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目的：处理匝道边坡相交，解决边坡相交打架的问题 

方法：结合地形，通过边坡设置、相交和接坡 

情景一：匝道 A与匝道 E边坡存在相交打架情况，处理此种问题的方法步骤如下 
：首先根据地形可以看到匝道 E与匝道 A均为挖方，匝道 E路面高程相对匝道 A
高，此种情况可以通过接坡的方式将 E匝道与 A匝道边坡进行相接。 

第一步：重置 E匝道边坡为填方 



第二步：匝道 E相交段落与相邻填方段落合并 

第三步：将匝道 E和匝道 A相交的段落边坡的分析步长设置成 1 

第四步：选择 E匝道，再选择 A匝道，进行接坡，设置接坡参数 



处理结果： 

小结：此问题是常见的一种边坡相交处理情况，处理过程中注意以下几点： 
1、重置边坡； 
2、修改分析步长为 1； 
3、接坡过程中边坡长的段落作为主坡。 

情景二：匝道 D与主线 K均为填方段落，主线 K路面高程相对匝道 D高，边坡
存在相交打架的情况，通过分析该位置地形不适宜相交处理，因为一侧山包汇水

至边坡相交位置存在积水问题。此类边坡相交的处理方法步骤如下： 

第一步：重置匝道 D为挖方 



第二步：设置相交位置匝道 D与主线 K的边坡分析步长为 1 

 
第三步：以主线 K边坡为主坡与匝道 D边坡进行接坡处理 

 



第四步：查看断开处边坡坡率 

 
第五步：，设置过渡段边坡 

 
第六步：设置 K线填方段落排水沟 

 



处理结果： 

 
小结：此类问题需结合实际地形，考虑排水进行处理，处理过程注意如下几点： 

1、重置边坡； 
2、修改分析步长为 1； 
3、接坡过程中边坡长的段落作为主坡。 

 4、设置过渡段进行顺接 
情景三：匝道 A 与匝道 D 均为挖方边坡，由于挖方边坡高度较大，如项目缺少
填料可采取接坡方式处理，一般情况下会进行相交处理。该类形况的处理方法和

步骤如下： 

 
第一步：设置匝道 A与匝道 D的边坡分析步长为 1 



 
第二步：拉伸设计交线 

 
第四步：修改匝道 A的边坡高度 

 
第五步：适当删除多余控制点 



 
处理结果： 

 
小结：此类问题较常见的一种边坡相交的处理情况，处理过程注意如下几点： 

1、修改分析步长为 1； 
2、拉伸设计交线及添加和删除控制点。 

总结：关于匝道边坡相交的几种情况的问题及处理方法的整理，由于项目不同，

地形不同，相交的形式各种各样，需要根据实际地形进行处理，目前软件状态对

于匝道边坡相交只有两个功能键（相交和接坡），基于边坡和相交功能键通过交

互设计达到想要的效果，在处理匝道边坡相交的问题上整理有如下共同点： 
1、 相交的边坡分析步长设置为 1 
2、 根据地形及排水情况确定需要重置的边坡 
3、接坡过程中选择较长段落的边坡作为主坡，根据相交匝道路面高程情况确定
填挖边坡模板 
   


